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Załącznik nr 1
Szczegółowy opis
gry edukacyjnej
pt.
<…………………………………………………>
	I. AUTOR

	Lp.
	Imię i Nazwisko
	Adres zamieszkania
	Dane kontaktowe 
(telefon, e-mail)

	1.
	
	
	


	II. OPIS OGÓLNY GRY (MAX. 30 PKT)

	1. NARRACJA/FABUŁA (MAX. 10 PKT)

	

	2. CEL GRY (MAX. 15 PKT)

	

	3. WARUNEK ZWYCIĘSTWA (MAX. 5 PKT)

	


	III. OPIS SZCZEGÓŁOWY GRY (MAX. 30 PKT)

	1. OPIS ŚWIATA GRY (MAX. 15 PKT)

	

	2. GŁÓWNY BOHATER/ GŁÓWNI BOHATEROWIE (MAX. 10 PKT)

	

	3. PRZECIWNICY W GRZE (MAX. 5 PKT)

	


	IV. OPIS PROPONOWANYCH MECHANIK GRY (MAX. 20 PKT)

	


	V. OPRACOWANIE CO NAJMNIEJ 1 GRAFIKI KONCEPCYJNEJ GRY (MAX. 20 PKT)

	1.
	

	n.
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